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Introdugédo e conceitos de Engenharia de Software
Modelos de ciclo de vida

Processos e arcaboucos de desenvolvimento de software
Elicitagdo, analise e documentacdo de requisitos
Geréncia de configuracéo de software

Projeto de software

Desenvolvimento orientado a objetos

Teste de software

Manutencao de software

Implantacéo e suporte
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OBJETIVOS GERAIS

1. Introduzir os principios e préaticas da area de Engenharia de Software.

2. Fornecer uma visdo geral sobre o desenvolvimento e a manutencdo de software com qualidade e
eficiéncia.

3. Abordar aspectos técnicos e sociais relacionados ao processo de construcdo e de manutencdo de
software.

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas e praticas.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais, trabalhos em grupo, ou resumo de artigos.

CHEFE DO DEPARTAMENTO

NOME ASSINATURA

PROFESSOR RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA

NOME ASSINATURA

PROGRAMA

introducéo

- mitos da construcdo de software
- desafios

- engenharia de software
conceitos

- conceitos basicos

- modelos de ciclo de vida

- processos de desenvolvimento

- visdo geral da construcdo de software
- elicitacdo de requisitos
- andlise e projeto
- construcdo e testes
- implantacéo e suporte

elicitacdo de requisitos

- coleta de informacéo

- tipos de requisitos

- dindmica

- interesses e interessados

- riscos

- documentacéo

- verificagéo

andlise e projeto de requisitos

- requisitos iniciais

- classificacdo e priorizacdo dos requisitos
- identificacdo de riscos e necessidades
- planejamento de liberacbes




- previsao de recursos
- analise de escopo, custo e prazo

- documentacéo de requisitos
- documentagcéo textual e ferramentas de apoio
- mini-mundo
- casos de uso
- estorias de usuério
- rastreabilidade de requisitos
- verificacdo de requisitos
- ferramentas de apoio

- geréncia de configuracdo de software
- gestao de dependéncias
- controle de versdes
- ferramentas de apoio
- alinhando requisitos, prazos e versdes
- uso de ferramentas de apoio

projeto de software
- quesitos desejaveis em um projeto
- fatores de qualidade
- alocagdo de recursos
- organizagdo do projeto
- convengdes e padronizacdo de artefatos
- documentag&o e comunicagao
- projeto arquitetural
- atendendo a interesses e interessados
- gerenciando conflitos de interesse
- especificagdo de tecnologias e processos

- arquiteturas de software

- projeto de interface de usuario
- projeto orientado a objetos

- projeto com a Linguagem de Modelagem Unificada

- principios e padrdes de projeto orientado a objetos
- principios
- padrdes de projeto

desenvolvimento e testes
- garantia da qualidade
- refatoracéo

- testes de software
- necessidade do teste
- tipos de teste
- gestao de defeitos
- ferramentas de apoio

- projeto e manutencéo de banco de dados
- tipos de bancos de dados
- projeto
- manutenc¢éo

implantacdo, suporte e manutencéo
- geréncia de configuracao e liberacdes
- distribuigdo e instalacdo




- treinamento
- suporte

- gestdo de ocorréncias

- integracdo com a &rea técnica
- manutencéo de software

- tipos de manutencao

- planejamento




